Vilagito-lebegoé UFO labda, Gyro Ball — Hasznalati utmutato

1. Rovid leiras

A vilagito-lebegd UFO labda (Gyro Ball) egy konnyti, giroszkopos repiild jaték beépitett rotorral és latvanyos
LED-vilagitassal. A levegdben ives palyan mozog, visszatér a dobohoz és kézmozdulatokra is reagal. A csomag
egy mini tavirdnyitot is tartalmaz, amellyel gyorsan be- és kikapcsolhato a jaték.

Ajanlott életkor: 6 éves kortdl. Kisgyermek csak sziildi feliigyelettel hasznélhatja.
2. A csomag tartalma

1 x UFO Gyro Ball repiil6 labda

1 x USB toltékabel

1 x Mini taviranyito (be-/kikapcsolds, start/stop)
1 x Hasznalati itmutat6

3. Toltés

1. Csatlakoztasd a mellékelt USB-kébelt a labddhoz és egy USB porthoz.

2. A t6ltés kb. 20-30 percig tart.

3. A toltésjelz6 LED mutatja, hogy a késziilék tolt. Ha a LED kialszik vagy szint valt, a toltés kész.
4. Ne hasznald a jatékot toltés kdzben.

4. Bekapcsolas
4.1. Bekapcsolas a labdan

1. Keresd meg a be-/kikapcsoldé gombot.
2. Kapcsold ON allasba — a LED-ek vilagitani kezdenek.

4.2. Bekapcsolas a taviranyitoval

1. Gy6zddj meg réla, hogy a labda be van kapcsolva, vagy készenléti allapotban van.
2. A taviranyité kozponti gombjaval tudod BE inditani a motort.
3. Ugyanezzel a gombbal tudod KI kapcsolni (motorleallitas).

5. Stabilizalas — elso inditas

1. Fogd a labdat fiiggolegesen, a racs nyilasai felfelé nézzenek.
2. Tartsd igy 2—3 mésodpercig, hogy a giroszkdp beélljon.
3. Ez segit elkeriilni, hogy a labda "elugorjon" inditaskor.

6. Az elso dobas — igy tanulj meg banni vele

1. Fogd a labdat a tenyeredbe, a tenyered legyen vizszintes.

2. Dobjd el enyhén felfelé és elore.

3. A labda ives palyan mozog, majd visszakanyarodik feléd — kapd el két kézzel.
4. Kezdd kis erével, amig megszokod a mozgasat.



7. Alap triikkok
7.1. Lebegtetés kéz folott

1. Inditsd el a labdat, majd engedd el a kezed felett.
2. A levegéaram miatt a labda mintha "lebegne" a tenyered felett.
3. Finoman mozgasd a kezed fel-le — kdvetni fogja.

7.2. Visszatéro dobas

1. Tartsd a labdat enyhén eléredontve.
2. Dobjd el felfelé — a giroszkop miatt visszafordul hozzad.

7.3. Gyors egyenes repiilés (“Booster” mod)

1. Tartsd vizszintesen.
2. Dobjd el hatarozott elére irdnyuld mozdulattal.
3. A labda hosszabb, egyenesebb palyan repiil.

8. Taviranyito funkcioi

e Motor inditasa: egy gombnyomassal elinditja a rotor miikdését.
e Motor leallitasa: a gomb jboli megnyomasaval azonnal leall.
e Biztonsagi elony: a labda nem kell kézben legyen inditaskor, igy kisebb a sériilésveszély.

9. Biztonsagi tudnivalok

e 6 éves kor felett ajanlott.

A rotor miatt miikddés kozben ne nylj a racs belsejébe.
Arc kozelében ne hasznald.

Beltérben tavol torékeny targyaktol.

Vizben, esOben, nedves kézzel ne hasznald.

10. Gyors osszefoglalo

1. Toltsd fel.

2. Kapcsold be a gombbal vagy a taviranyitoval.
3. Stabilizald fliggbleges tartassal.

4. Enyhén felfelé¢ és eldre dobd el.

5. Gyakorold a lebegtetést és a visszatérd dobast.



